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HollyMontt, el primer ecosistema de
gamglg que lieva las finanzas a todo el
mundo
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MEEEE

HollyMontt

This is Not a Game

Actualmente hay 600 millones de usuarios de plataformas financieras a nivel mundial y se

espera que en cinco anos esta cifra se eleve a 1.300 millones.

El mundo de la inversion y los mercados es dificil de entender, tiene grandes barreras de
entrada y puede resultar un poco elitista. Aun asi, algunos opinan que las finanzas pueden ser
divertidas y que solo es cuestion de saber acercarselas a la gente de una manera en la que las

comprendan y las disfruten.

Esto es, precisamente, lo que persigue un proyecto llamado HollyMontt, cuyo objetivo es

democratizar la inversion a todo el mundo usando para ello la gamificacion.

En realidad se trata de una suerte de juego en el que los usuarios pueden hacer una
simulacion de tener una cartera de inversiones, en el cual “los fondos son reales, pero es todo
ficticio”. Tienen que ir tomando decisiones cada cierto tiempo y, en base a ellas, podran

aumentar o reducir el valor de sus activos. Para arrancar hay que elegir cinco titulos.

Aunque segun el parrafo anterior la propuesta pueda parecer mas de lo mismo, lo cierto es que
HollyMont tiene un gran trabajo detras en aspectos como los elementos de gamificacion, el
aprendizaje, el storytelling o la concepcion de personajes. En el segundo apartado, se ha
concebido para adaptarse a todos los estilos de aprendizaje: los reflexivos, los tedricos, los

activos y los pragmaticos.

Martha

Los jugadores tratan de llegar a la cima de HollyMontt, la montaiia de la abundancia, y para
hacerlo van contando con el asesoramiento de varios personajes antropomorfos, quienes les

llaman, escriben mensajes, mandan correos, etc.

Cada uno tiene su propia personalidad y habilidades y sera tarea del usuario aprender a confiar
en ellos o ignorar sus sugerencias. A medida que se va avanzando en el juego se van

desbloqueando todos estos ‘hollymonters’.

En cada tanda, el jugador debe escoger qué hacer. Sus acciones repercuten en que gane o pierda
dinero. Existen mas de cien datos estadisticos por activo o compafia. También se
consiguen medallas, stickers especiales o cromos con consejos utiles para moverse por el

mundo del trading.

Igualmente, en cada fase podra incrementar o reducir items como Decision, Humildad, Control

emocional, Proceso de aprendizaje, Rendimiento, o Habilidades inversoras en un grafico.

Hollymont también alberga minijuegos. Otra cosa que tiene la app es un apartado social en el
que se puede competir con amigos o unirse a retos que hayan sido secundados por la
comunidad. Ademas, hay otro modo distinto al del presente en el que se puede viajar el pasado

y simular cosas que han sacudido los mercados, como la caida de Lehman Brothers, etc.

Por supuesto, tampoco podia faltar una tienda virtual en la que es posible adquirir cartas

nuevas, consejos, etc.
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Mas de un ano de trabajo intensivo

“HollyMontt es el primer ecosistema de gaming financiero®, ha explicado el CEO de la startup,

José Luis Alvarez, en una presentacion con inversores.

“Hasta el momento no existe nada similar a lo que hemos creado. Hay juegos muy centrados en
el trading, pero carecen de un modelo de aprendizaje, de engagement, de motivacion especifica

y de una narrativa. Ademas, tienen los graficos muy pobres”, asegura el emprendedor.

La compaiiia cuenta con un equipo de 30 personas. Aunque Alvarez lleva afios concibiendo el
proyecto, el trabajo intensivo se viene realizando durante el ultimo afio. Sus planes son
ambiciosos y en los proximos cinco afios esperan llegar a una valoracion de 50 millones de

dolares.

HollyMontt ha desarrollado varias vias de monetizacion. Aunque la aplicacion es freemium 'y
gran parte de sus contenidos se pueden disfrutar sin pagar nada, habra compras in-app y
publicidad. Ademas, ofreceran licencias a centros de negocios y sacaran ingresos de

suscripciones, leads y la venta de datos.

La startup esta en fase Go to Market y solo faltan la programacion y el despliegue. HollyMontt
se lanzara en redes sociales el proximo mes de marzo -donde cada uno de los personajes

animalescos contara con su propia cuenta- y llegara en formato aplicacion movil en

diciembre.
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